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Bei Spielen, in deren Umfeld Glücksspiel und Sportwetten nicht ausgeschlossen werden, gehen Esport-Veranstalter und Esport-Teams teilweise schon Partnerschaften 

und Sponsoring mit Anbietern aus dem Sportwettbereich ein.



 

Siehe https://www.white-bullet.com/q2-report: “Der Glücksspielsektor ist nach wie vor der größte Sektor, der auf IP-rechtsverletzenden Websites zu finden ist, wobei 

63% aller Markenwerbekampagnen von Glücksspielmarken stammen. Im ersten Quartal 2018 lag diese Zahl bei 60%.“ 


