Umsatz mit Computer- und Videospielen
Ubertrifft hohes Vorjahresniveau leicht
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Video- und Computerspiele auf

Datentragern und Downloads

In-Game- und In-App-Kadufe
Zusatzinahlte fUr Games und
Abos fur Online-Games

2019 2020 2021 2022
3.415 4.584 5.448 5.518
ame Mio. € Mio. € Mio. € Mio. €
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