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So ticken Gamerinnen und Gamer
in Deutschland
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Spielerinnen und Spielern
finden, dass es eine

Stdrke von Games ist, I
dass alle mitmachen @
kdnnen - unabhdngig 1 -

von koérperlichen
Einschrankungen.

Rund zwei @
Drittel

der Spielenden

sagen, dass m
Fdhigkeiten aus

Games wie strategisches
Denken auch in der
Arbeitswelt wichtig sind.

Knapp jeder

und jede zweite

Spielende findet,
dass Games bei
Themen wie mentaler

Rund 8,2 Mio.
mit Behinderung. @

Gamerinnen und
Rund 14 Prozent

Gesundheit und Achtsamkeit
Gamer in Deutschland
von ihnen nutzen spezielle

helfen kénnen.
zdhlen sich zu Menschen
Eingabegerdte zum Spielen.

Markt fir Spiele-Apps in Deutschland

wdchst um ein weiteres Prozent

Umsdtze mit App- und In-App-Kdufen
sowie Abo-GebUhren fUr Apps

. 6
in Deutschland MiZ. . Mio.€ App-Kéufe
12 24 Abo-Gebihren
Mio. € Mio. € fir Apps (ab 2021)
11
Mio. €
13
Mio. €
15
Mio. €
2018 2019 2020 2021 2022
1.506 1.843 2.275 2.779 2.813
Mio. € Mio. € Mio. € Mio. € Mio. €

Umsatz mit Games-Hardware geht
2022 leicht zurick

284 Konsolen-Zubehdr
Mio. € Gamepads, Lenkrdader,
VR-Headsets

275
Mio. €

Konsolen
stationdr und tragbar

222
Mio. €

Gaming-PCs
Desktop-PCs und Notebooks

Gaming-PC-Zubehér
Gaming-Eingabegerdte, -Monitore,
-Grafikkarten, VR-Headsets

2019 2020 2021 2022
2.352 3.049 3.589 3.489
Mio. € Mio. € Mio. € Mio. €

6 von 10 PC- und Konsolenspielen in Deutschland
wurden 2022 als Download gekauft
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GrofB3e Unterschiede zwischen
Spiele-Plattformen beim Konsumverhalten

<1%

Smartphone/
Tablet

PCs und Laptops

@ Game-Kaufe
@ In-Game-/In-App-Kéufe

Spielekonsolen

game

Verband der deutschen
Games-Branche

In Kooperation mit

So vielfdltig sind die Spielerinnen
und Spieler in Deutschland

der Spielenden
sind weiblich

GAMESMARKT

Rund 6 von 10 Deutschen spielen Games

Spielerinnen und Spieler, die mindestens gelegentlich spielen
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58%
der 6- bis
69-Jdahrigen
spielen Games

78%

der Spielenden
sind mindestens
18 Jahre alt

Umsatz mit Computer- und
Videospielen Ubertrifft hohes
Vorjahresniveau leicht Z

Deutscher Games-Markt 2022
mit weiterem Umsatzsprung

Game-Kdufe
Video- und Computerspiele auf
Datentrdgern und Downloads

In-Game- und In-App-Kdufe
Zusatzinahlte fur Games und
Abo-GebUhren fur einzelne
Online-Games

Games-
-3 Hardware o o o o
3.589 Mio. € * ECRAAVIEESE Konsolen, 2019 2020 2021 2022
9 Gaming-PCs 3.415 4,584 5.448 5.518
und Zubehor Mio. € Mio. € Mio. € Mio. €
Umsatz mit Gaming-Online-Services Q
wdchst deutlich
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+1% Games
a Einmalige Kaufe,
5.448 Mio. € 5.518 Mio. € Abonnements,
In-Game- und
In-App-Ké&ufe i @B
Gaming-Online-Services
z. B. Nintendo Switch Online,
Nvidia GeForce Now,
PlayStation Plus,
Xbox Game Pass
2019 2020 2021 2022
Grof3e Unterscheide zwischen den Meistgenutzte Gaming-Plattformen
Altersgruppen bei Games-Kaufen in Deutschland: Smartphone an der
Spitze, Spielekonsole immer beliebter
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Anzahl der Games-Unternehmen in
Deutschland innerhalb eines Jahres um
Uber 15 Prozent gewachsen

Beschdftigtenanzahl bei Entwicklern und
Publishern in Deutschland steigt auf knapp 12.000

Unternehmen, die
ausschlieBlich entwickeln

Beschdaftigte
bei Entwicklern
und Publishern

11.992

Unternehmen, die
publishen und entwickeln

2021 2022 2023 2020 2021 2022 2023
622 749 786 908
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